Pricetnost

Na posledni vyspé civilizovaného svéta je potfeba se bat nejenom o své télo, ale i zdravy
rozum. Pfi prozkoumavani obétnich oltarl a starych pohrebist je tézké rozlisit, co je realita a
pfi ¢em uZ si s tebou pohrava tvoje mysl. Kazdym krokem bliz k lesu pInému hriz ti po
zadech béha mraz, ktery s chladem jara ma jenom malo spole¢ného.

Mechanika:

Kazda postava ma zakladné 6 bodl PriCetnosti. Za expy je mozné navysit pocet bodU
Pri¢etnosti (podobné jako HP), maximalné na 9. PfiCetnost ve hie klesa pfi ¢teni heretickych
spiskll, pusobenim nékterych bestii, navstévou prokletych mist a podobné. Jejich pisobeni
je pro mechaniky hry prevedenou na dvé psychicka postizeni - Strach a Silenstvi. A& akutni
efekty strachu v ¢ase pomiji, prozité utrpeni trvale poskozuje mysl, coz vede ke zméné
chovani postavy. Mysl navic bez cizi pomoci neregeneruje. Pro zvySeni PfiCetnosti je nutné
podniknout aktivni kroky- at uz vyhledat pomoc ceremoniaiti a Saman, schopnych ulevit
zasazené mysli, nebo vypit Kavu (herni surovina, neni mozné si dovézt vlastni). Vypiti 1
davky kavy zvysi pricetnost o 1 stupen (nanejvys vSak na mozné maximum postavy),
je mozné vsak jen jednou za hodinu. Dale se ve hife nachazi zplsoby, které pred
Strachem a Silenstvim chrani.

Pokud vase postava upadla do Agoénie, instantné po probrani pfichazi o 2 body
pricetnosti!

Existuji dva stupné psychickych postizeni - Strach a Silenstvi

Strach- postava je vydésena, nemUize utocit a snazi se hned utéct z dosahu
sesilatele/zdroje. Strach konci, kdyz se zasaZena postava dostane z dohledu ¢&i doslechu
toho, kdo na ni strach seslal (cca 50 metra).

Strach sdm o sobé& nema dopad na Pfi¢etnost. OvSem pokud je postava zasazena 2x po
sobé efektem Strach, aniz by méla moznost se mezitim vzpamatovat (alespof 5 minut
sedét, uklidnit se a oklepat z pfedchoziho zazitku), tak jiz nastava efekt Silenstvi.

Silenstvi - ztrata 1 bodu PFigetnosti. Postava se citi velmi nekomfortné a urychlené se snazi
zdroj Silenstvi opustit.

Pokud je postava 2x po sobé zasazena efektem Silenstvi, aniz by méla moznost se mezitim
odpocinout (alespon 5 minut sedét, uklidnit se a oklepat z pfedchoziho zazitku), tak pfichazi
Panicka ataka. Pfi ni postava bezhlavé prcha nahodné zvolenym smérem hlava nehlava a
snazi se dostat od zdroje Silenstvi co nejdal. Pokud ji v tom bude n&kdo branit, tak jej
postava bez zavahani napadne, aby se dostala pry¢€. Postava prcha az do mist, ktera bude
povazovat za bezpecna (minimalné 200 metr(), Sili a bude potfebovat cca 15 minut na
uklidnéni. Po dobu uklidiiovani po panické atace neni schopna rozumné Cinnosti jako je
lusténi hadanek, vareni lektvar(, léeni etc.

Symbol Silenstvi - Nékteré véci ve hfe snizuji pficetnost, i kdyz je &lovék pouze vidi.
Napfiklad temné oltafe, mista krutych masakrd, ¢arodéjnické knihy a dalSi. Ta budou
oznadena symbolem Silenstvi (viz obrazek). Jedna se &isté o organizaéni symbol, nema



smysl ho zkouset jakkoliv malovat pro replikovani efektu, ¢i naopak zakryvat ¢i mazat etc.
Symbol pfi snizuje PFi¢etnost vzdy o 1 bod, kdykoliv jej znovu uvidite (vratite se na misto
masakru Ci tam budete dlouho prodlévat, pfetete znovu grimoar etc).

Pricetnost a RP

Snizujici pfi€etnost ma vliv na chovani postav, jsou ¢im dal vice vydéSené, paranoidni,
vzteklé.... NiZze nasleduje seznam, jaké chovani zhruba odpovida jakému stupni pfi¢etnosti.
Pozadam vas hrace o jejich dobré zahrani, nebot se jedna o jednu z kli€ovych véci pro
vytvoreni a udrzeni hororové atmosféry naseho larpu.

9 - jsou potfeba 3 Strachy na snizeni o 1 bod Pfi¢etnosti

8 - 1. postavou ve hie nalezeny symbol Silenstvi mze$ ignorovat

7 - postava je v pohodé

6 - postava je v pohodé

5 - Paranoia, obecné vydéené chovani

4 - Posedlost, utkvélé pfedstavy, zvySena citlivost na strasidelné véci.

3 - Mirné Halucinace- postava ma pocit, ze slySi véci i vidi véci, které nejsou realné,
koutkem oka vidi lidi a bytosti, které tam nejsou, vzpomina na véci, které se nestaly.
VyraznéjSi reakce na Strach, dés z neznamych véci a lidi. Postava uz situaci nezvlada
sama a méla by se chovat tak, ze nejpozdéji v tuto chvili by ji mélo fesit okoli a starat se o
ni. Postava mize bojovat, ale nemtize pouzivat své specialni schopnosti nabrané za
expy (alchymie, posilené utoky etc)



