Ohniva hlina
Naroc¢nost: Stredni
Esence: 2x ohen, 1x zemé

Znazornuje se nosi¢em, po zasahu zranuje za 3 zivoty. Pokud zasahne $&tit, maijitel je zranén
pouze za 2 Zivoty.

Nosic¢e musi byt celé z mékkého materialu, min. 5 cm v prGméru. Lze pouzit i koupené
pénoveé micky, ale vyuZijte neruSivé vzory a barvy.

Organizace projektily nezafizuje, prosime hrace, ktefi tyto projektily budou vyrabét, aby si
pfivezly fyzické nosiCe sami.

Pro pouziti Ohnivé hliny ani Kyseliny neni potfeba mit dovednost Vrhaci zbrané.

Kyselina
Naroc¢nost: Tézka
Esence: zemé, ohen, 2x voda

Znazorfuje se nosiem, po zasahu zraiuje za 4 Zivoty. Pokud zasahne $&tit, majitel je zranén
pouze za 3 zivoty. ZpUsobuje poleptani (Popaleniny).

Pokud na mrtvé télo (tj, opravdu mrtvé, po ukon&eni agonie) nalijete 3 davky Kyseliny, télo je
beze stopy zni¢eno

Nosice musi byt celé z mékkého materialu, min. 5 cm v prGméru. Lze pouzit i koupené
pénové micky, ale vyuzijte nerusivé vzory a barvy.

Organizace projektily nezafizuje, prosime hrace, ktefi tyto projektily budou vyrabét, aby si
privezly fyzické nosiCe sami.

Pro pouziti Ohnivé hliny ani Kyseliny neni potfeba mit dovednost Vrhaci zbrané.

Jed na cepel

Naroénost: Stredni

Esence: zemé&, ohen, smrt

Zrani jedem osobu za 3 Zivoty.

Olej ohné

Naro€nost: Stfedni

Esence: 2x ohen, voda

Po natfeni Cepele umozriuje davat zasahy ohném (zpusobuje Popaleniny). Trvani 10 minut
Cibi veneficii

Narocénost: Stredni
Esence: zemé, voda, smrt



Po poziti zrani za 8 jedem.

Slouzi k otraveni jidla. Do pokrmu/piti vylijte trochu Citronky. Citrénova chut. Pokud neni
podan Tonik , tak na konci mdlob zasazeny umira.

Zabranuje schopnostem probrani, kratSi vyfazeni.

Tonik
Naroc¢nost: Stiedni
Esence: vzduch, 2x voda

Zneutralizuje veSkeré jedy (umélé Ci pfirodni), drogy i afrodiziaka. Pro zachranu
obéti Cibi veneficii je nutné podat Tonik pfed vyprchanim mdlob

Landarium
Naroc¢nost: Tézka
Esence: zemé, 2x voda, vzduch,

Na pfisti hodinu je uzivatel imunni na prvni jed (Ci afrodiziakum).

Lécivy lektvar
Narocnost: Lehka
Esence: voda, zemé

Po vypiti vyléci 3 Zivoty

Bersekr
Naroc¢nost: Tézka
Esence: 2x zemé&, voda, ohen

Na 10 minut ma postava o 3 Zivoty vice (i pfes maximum) a bere se jako pod ucinky
dovednosti Tuha kize, pokud tuto dovednost ovlada, tak se zdvojnasobuiji u€inky. Zaroven
ma po tuto dobu imunitu na Strach &i Silenstvi.

Po vyprchani lektvaru ma na dalSich 60 minut o 3 Zivoty snizené maximum
(Nelze stakovat ucinky vypitim vic lektvard navic)

RP bersekra- mél by byt nasilnicky, chovat se agresivné.

Afrodiziakum
Naroc¢nost: Lehka
Esence: 2x vzduch

Jsi svolny k sexu a leze$ po komkoliv dle preferenci postavy. Trvani 15 minut.
mandlova esence



Odolnost proti ohni
Narocnost: Lehka
Esence: ohen, voda

PFistich 5 minut poskytuje imunitu na zranéni zpisobena ohném

Odolnost proti kyseliné
Narocnost: Lehka
Esence: vzduch, voda

PFistich 5 minut se poskytuje imunitu na zranéni zpusobena kyselinou

Odolnost proti mrazu

Naroénost: Lehka

Esence: zemé, voda

PFistich 5 minut poskytuje imunitu na zranéni zplisobena mrazem

Lektvar vodniho dechu
Naroc¢nost: Lehka
Esence: 2x voda

Umozriuje dychat 10 minut pod vodou

Lektvar obri sily
Naroc¢nost: Lehka
Esence: ohern, zemé

DalSich 5 utokt muzes dat za 2 (respektive - o 1 silngjsi).

Lektvar odvahy

Naro€nost: Tézka

Esence: 1x ohen, 2x zemé, 1x voda

PFistich 30 minut poskytuje imunitu na Strach a Silenstvi

Lektvar lehkého kroku:

Naroc¢nost: lehka

Esence: 1x vzduch, 1x zemé

PrFistich 15 minut umoznuje vyhnout se efektu prvni spusténé pasti



