Zbrané
Bez dovednosti smi kazdy pouzivat tesak (60cm).

Bojovnik 1. stupen - 10 - Postava smi pouzivat jednoruéni zbrar (90cm) a
jedenapdlruéni zbrar (do 125cm)

Bojovnik 2. stupen - 10 - podminka: Ruéni zbrané 1. stupeh - Postava smi pouZivat
obourucni zbran (do 150cm). S obouruéni zbrani vzdy zranujete o jeden zivot vice.
(Standartni utok za dva, posileny za tfi). Kratka kopi NEJSOU povolena.

Stit

Cena: 10

Podminka : NE

Stupen : NE

Postava smi pouzivat stit.

Luk / kuSe

Cena:8

Podminka : NE

Stupen : NE

Jste schopni pouzivat luk &i kusi.

Trefa

Cena: 2/ stupen

Podminka : Luk / kuse

Stupen : max. 10

Zasah Sipem za 2 Zivoty. Lze pouzit max. stupen / boj. Hlasi se po zasahu.

Vrhaci zbrané

Cena:4/3/2

Podminka : NE

Stupen : max. 3

Vrhani nozZe Ci sekery (zadné hvézdice &i disky) o délce 20-30 cm, Ize mit najednou u sebe az stupen
kusl. Pozor na bezpeéné, mékké provedeni, bez pevného jadra.

Dobry hod

Cena : 3/ stupen

Podminka : Vrhaci zbrané

Stupen : max. 5

Zasah vrhaci zbrani za 2 zivoty, Ize pouzit stupefi / boj.

Snézny lovec

Cena: 10

Podminka : Luk/KuSe/vrhaci zbrané

Stupen : NE

V pfipadé, Ze se podafi zasahnout stfelnou €i vrhaci zbrani obét, ktera o strelci nevi (tj, napf pomoci
Plizeni, ¢i ze skrytu), tak utok zplsobi dvojnasobné zranéni



Obecné bojové dovednosti

Vyrazeni zbrané

Cena: 4/ stupen

Podminka : NE

Stupen : max. 3

Zasahnete nepfitele do zbrané a zvolate: "Vyrazil jsem ti zbran, ihned ji na 2 vtefiny odhod!" on ji pak
musi ihned bezpecné odhodit (ne pustit si ji pod nohy nebo hodit za zada). Poutko zde pomaha, ale
pofad je potfeba zbran pustit z dlané! Lze pouzit stupen x za boj.

Uhnuti

Cena : 8/ stupen

Stupen : max. 3

Pokud jste zasaZeni a ohlasite: "Uhnul jsem", smite zasah ignorovat. Lze pouZzit stupef x za bo;.
Nelze pouzivat -na utoky o kterych nevite (pasti, Utoky ze zadu).

Silny utok

Cena: 2/ stupen

Podminka : NE

Stupen : max. 10

Zasah rucni zbrani je o jedna silnéjSi, Ize pouzit stuperi x za boj

Pevny stieh

Cena:3

Podminka : NE

Stupen : NE

Jste imunni na Odhozeni

Pevny stisk

Cena:3

Podminka : NE

Podminka : NE

Jste imunni na vyrazeni zbrané

Odhozeni
Cena: 1/ stupen
Podminka : NE

Stupen : max. 5

Zasahnete nepfitele (i jen do krytu &i §titu) a zvolate:

"Zasah té odhodil. Musi$ ihned odcouvat 3 nebo 5 kroki dozadu." on pak musi ihned odcouvat 3
krokd dozadu. Pfi zasahu obouruéni zbrani dokonce 5 kroku. Lze pouzit stupen x za boj. Zasah do
krytu Ci Stitu nezrani, ale ma efekt.



Dovednosti zalozené na Odolnosti

Odolnosti téla

Cena : 5/6/7/8/9/10

Podminka : NE

Stupen : max. 6

Za kazdy stupen ziskate zivot navic.

Odolnost na jedy
Cena:5/3/1
Podminka : NE
Stupen : max. 3

zpUsobenych jedem (ochromeni apod.) &i afrodiziaky, se déli stupném.

Tuha kaze

Cena:8

Podminka : NE

Stupen : NE

VSechny utoky zbrani zrani o 1 Zivot méné, ale vZdy minimalné za 1 Zivot (3 za 2, 2 za 1, ale 1 stale
za 1). Takto jsou oslabeny pouze utoky zbrani, nikoliv oheri, chlad, kyseliny, jedy apod.

Kratsi vyfazeni

Cena: 6

Podminka : Tuha kaze

Stupen : NE

Z agonie se proberete jiz za 30 vtefin.

Tvrda hlava
Cena:>5
Podminka : NE
Stupen : NE

Jste imunni na omraceni



LéCitelstvi

Probrani

Cena: 1

Podminka : NE

Stupen : NE

Lécitel lehce "propleskne” postavu v agonii ¢i omracenou, pfipadné ji da ichnout lahviCky s
"Cpavkem" a tim ji okamzité probere (postava ma 1 zivot). Probrani z agonie Ize pouzit jen kdyz na
dohled (min. 20m) neni zadny nepfitel (nejprve odtahnéte / odvedte vyfazeného kus bokem mimo
boj).

Ovazovani ran

Cena:2/3/4/5

Podminka : NE

Stupen : max. 4

Lécitel dukladné (dvé otocky nestaci!) ovaze ranéného obvazem (pokud mozno pfimo zranéné
misto), Ize i sebe. BEéhem doby noseni obvazu (i béhem boje) se oSetfenému hoji zranéni rychlosti 1
Zivot za 10/5/2/1 minut (podle stupné). Nehoji se ale zranéni, které zranéni utrzi az po ovazani svych
ran. Takto Ize IéCit pouze “obycejna” zranéni, bodna a seéna od cepeli, Sipt, €i drapu. Jako
obvaz pouZijte staré obvazy nebo dostate€né velké pruhy bilé latky ¢i zaclon.

Pouzitim se obvazy vy&erpavaji a musi se sehnat nové. Bud koupit nebo realné vyvafrit.

Masti
Cena:1/2/3/4
Podminka : NE

Stupen : max. 4

Stejné jako ovazovani ran (zranéni se pfed ovazanim potfe vhodnou masti nebo se to alespon
zahraje - pozor na zamasténi cizich kostymu), ale 1é€i “popaleniny” (zranéni zpisobena ohném,
kyselinou, mrazem) ¢i zranéni od jedil. OSetfenému hoji zranéni rychlosti 1 Zivot za 10/5/2/1 minut
(podle stupné).

Rychla prvni pomoc

Cena: 1

Podminka : NE

Stupen : NE

Pokud légitel zacne s ovazovanim ran ¢i mastmi do 3 minut od utrzeni zranéni a dokon¢&i ho bez
zdrZzovani, 1&Ci se toto zranéni 2x rychleji.

Oziveni

Cena:7/3/2

Podminka : Probrani, Ovazovani ran, Masti

Stupen : max. 3

Lécitel 5/3/1 minutu (podle stupné) hraje oZivovani mrtvé postavy (oSetfovani ran, maséz srdce,
umeélé dychani apod.) Po ukon&eni ozivovani postava ozije a ma prave jeden Zivot. Nelze ozivovat
vice postav najednou a b&hem ozZivovani neni mozné délat nic jiného. Mrtvola musi byt Eerstva (max.
5/10/15 minut) a je tfeba alespon trup a hlava (neoddélené :—).

Pitva

Cena:5

Podminka : Ovazovani ran, Masti

Stupen : NE

Lécitel pofadné a efektné (nejlépe s vykladem ostatnim) zahraje pitvu mrtvoly a poté dostane od
organizatoru patficné informace. Lze takto zjistit napf. hruby ¢as smrti, utrzena zranéni, infarkt,
utopeni, vysati krve, nemoci, pozité lektvary i aplikované jedy apod. Pitva by méla trvat alespor dvé
minuty. Pokud neni k dispozici originalni mrtvola, musi ji nahradit dobrovolnik. Doporu¢ujeme riizné
nastroje a doplfky (noze, pily, skalpele, klesté, sekace, rousky, referencni knihy s ilustracemi, imitace



krve, vnitfnosti a organud). Méjte na mysli, ze pitva by méla byt zajimava, ale ne nechutna.

"PoCestné" dovednosti

Podiezani

Cena: 14

Podminka : NE

Stupen : NE

Vrah pfilozi dyku na kli¢ni kost obéti (nezasahuje krk!) a tim zrani obét za 7. Podfezani nelze pouzit
na jednu postavu opakované. Podfezani Ize pouZit pouze jako pfekvapivy utok zezadu nebo kdyz
drzite zajatce s dykou u krku. Podfezani nelze vykryt zbroji, ale nelze podiezat krk chranény zbroji
(krouzkova kapuce, nakrénik, obojek apod.).

Omraceni

Cena:5

Podminka : NE

Podminka : NE

Jemné pretahnéte obé&t po hlavé mékEenych obuchem (max. 40cm a bez jadra), ta je pak na Smin
omragenda. Nefunguje na lidi co maji helmu nebo dovednost Tvrda hlava

Tajna kapsa

Cena:6/2/2

Podminka : NE

Stupen : max. 3

Pfedméty ulozené v tajné kapse nelze pfi bézném prohledavani a obirani najit. Pfedméty musi byt
realné neseny nékde schované. Skryté pfedménty mohou mit nejdelsi rozmér max 40 cm. Za kazdy
stuper schopnosti je mozné skryt jeden pfedmét, tedy nejvyse 3.

Prosacovani

Cena:5

Podminka : NE

Stupen : max. 2

Pfi obirani odhalite cizi tajnou kapsu. Oznamte okradanému, ze vam ma ukazat (vydat) i pfedméty z
tajné kapsy.

Vykrouceni se z pout

Cena:5

Podminka : NE

Stupen : NE

Postava min. 10 vtefin v kuse krouti klouby a poté se vysmekne z pout a je volna

Plizeni

Cena:5

Podminka : NE

Stupen : NE

Zalesak se ukryje za stromem, balvanem, ve vyrazném stinu &i jiném Ukrytu, kde neni moc vidét
(pomaha oblec€eni vhodné barvy) a pak si smi dat ruku za hlavu a ostatni hraci se musi chovat, jako
kdyz ho nevidi. Ukryty Ize zGstat libovolné dlouho, ale hybat se je tfeba jen velmi pomalu (max.
loudava chlize) a pfi pohybu musi byt neustale kryty. Ukrytou postavu prozradi, pokud vyjde z Ukrytu
nebo na sebe jinak upozorni (svétlo, pohyb, hluk, utok, stfelba, seslani kouzla, ...), musi dat ruku dold.
Nelze se ukryt, pokud je postava pfimo sledovana (je tfeba se nejprve ztratit z dohledu - napf.
zabéhnout za kFovi).

Vyhnuti se pasti
Cena : 5/3/3
Podminka : NE
Stupen : 3



Zlodéj se vyhne efektu nastrazené pasti, kterou spustil. Funguje na 1/2/3 pasti za hodinu

Lovecké dovednosti

Sbirani trofeji

Cena:3

Podminka : NE

Stupen : NE

Ze zabitého nepfitele je moznost si vzit trofej (zuby, kdzi, parohy, krev), pokud ji ma

Stopovani |

Cena: 8

Podminka : NE

Umozhuje stopovani ve dne

Stopovani Il

Cena: 15

Podminka : Stopovani |

UmozZriuje stopovani v noci a odhalovani skrytych véci.

Plavani

Cena:?2

Podminka : NE

Stupen : NE

Mizete se pohybovat i v oblastech oznacenych organizatory za vodni plochy.

Dovednosti mysli

Stupen : NE

Alchymie
Cena: 10
Podminka : NE

Postava umi vyrabét lektvary a pfipravky do naroc¢nosti stfedni.
Na zacatku hry obdrzi dva vybrané recepty

Vyssi Alchymie
Cena: 15

Podminka : Alchymie
Stupen : NE

Postava umi vyrabét vSechny lektvary a pfipravky.
Na zacatku hry obdrzi dalSi &tyfi vybrané recepty



Identifikace
Cena: 3
Podminka: Alchymie

Umoznuje identifikaci lektvart

Ucenec

Cena: 10
Podminka : NE
Stupen : NE

Umozniuje pouzit piSkot a ziskat za to napovédu k feSenému problému, rebusu nebo ziskat
informaci k dané problematice. Informace odpovidaji obecnému povédomi, nemusi byt
stoprocentné pfesné ani pravdivé. Pfikladem informaci maze byt: lokalita alchymistickych
zfidel, misto kam chodi pit zvéf, udalosti z valky v Trencavalu...

Na zacatku ziska u€enec 3 piSkoty, dalsi Ize ziskat b&hem hry navstévou mse, pomoci
drog, ¢tenim u€enych knih etc...

(Piskoty se zménily v tokeny piskotu, misto jejich jezeni je pfedaveijte organizaci pfi polozeni
dotazu)

Vzdélanec

Cena: 5

Podminka : Ucenec
Stupen : NE

Umozriuje pouzit vice piSkotl naraz a tim ziskat utajované informace, ¢i velkou napovédu.
Na zacatku ziska Vzdélanec 5 piskotd (nescéita se s UCencem), dalsi Ize ziskat b&éhem hry
navstévou mse, pomoci drog, ¢tenim uéenych knih etc...

(Piskoty se zménily v tokeny piskotu, misto jejich jezeni je pfedavejte organizaci pfi polozeni
dotazu)

Odvaha

Cena: 15

Podminka : NE

Stupen : NE ’
Imunita na Strach. Nefunguje na Silenstvi.

Bezcitnost

Cena: 8

Podminka : NE

Stupen : NE

Imunita na Smutné odi a jiné vyvolavani litosti.

Smutné oci

Cena:8

Podminka : NE

Stupen : NE

Pokud jste (nebo se alespori zdate byt) zcela bezmocni, nejste nijak nebezpecni a nepfitel
se vas chysta zabit, smite na néj udélat smutné oci a poprosit ho, aby vas nechal byt.
Nepfitel vas musi nechat byt, nedorazet vas a dokonce vas i pasivné (slovem) branit.
Smutné oci nepomohou, pokud mate byt obétovani, zavrazdéni na objednavku nebo sezrani
z hladu.



Klidna mysl

Cena: 6/7/8

Podminka : NE

Stupen : max. 3

Za kazdy stupen ziskate bod PFietnosti navic.

Cesta viry

Cena: 20
Podminka: NE
Stupen: NE

Cesta viry, modliteb, obfadu, obéti a tajnych uceni. Pravé toto umozriuje ceremoniarim, Samanim
Zrecm, ¢arodéjnicim a dal$im jejich nadpfirozené schopnosti. Je mozné byt zasvécencem jen a
pouze jednoho nabozenstvi- bud Cirkve Spoleenstvi, Samanismu, nebo jednoho konkrétniho z lidmi
uctivanych temnych bohd (Sangvinus, Hiisi, Matka Medvédu, Ruohtto, Iku Turso, Taivas). V pfipadé,
Ze o tyto schopnosti mate zajem, napiSte nam a dostante k dispozici pravidla schopnosti konkrétniho
naboZenstvi.



