Alchymie

Abyste mohli hrat alchymistu, potfebujete mit sebou hodné (5 a vice) lahvicek.
Nadoba ma mit nejméné 15 ml a je nutné, aby se dala zaSpuntovat a dala se na ni umistit
pravodka. Déle je vhodny kotlik nebo jina nadoba, ve které budete michat lektvar. Hodi se i
jako rekvizita hmozdiF, néjaké barky a zkumavky... A papir na pravodky. Tfebas maly trhaci
blocek nebo jiz pfipravené pravodky.

Dale potfebujete mit nadobu, kde “smichate” suroviny, pfipadné pro RP hmozdif na
jejich drceni. Prosime suroviny michejte a drt'te jen virtualné a komplet nam je po
pouziti vracejte.

K vyrobé potfebujete recept zapsany v knize receptl. Pokud se vam ve hie podafi
ziskat dalSi recept, tak je mizete normalné pouzivat. Kazdy recept ma sva specifika -
suroviny, které je tfeba mit k vyrobé. V pfipadé, Ze ma alchymista v§echny suroviny, muze v
laboratofi nebo “v kotliku” vafit lektvar, pfipravit si pravodku, naplnit lahvicku a donést
organizaci spotfebované suroviny.

DalSi suroviny na vyrobu lektvaru jsou bud kytky nebo gemy elementu a poctu
dle navodu.

Gemy i kytky jsou 5 zakladnich element(: ¢ervena je ohen, modra voda, bily
vzduch, zemé hnéda, smrt Cernd. 2 kytky jedné barvy substituuji 1 gem stejné barvy.

Kytky miize sbirat kdokoliv, gem jen alchymisté. Gem je ve zfidle, mzes$ si do néj
sahnout max tolikrat, kolik mas stupen alchymie.

Vyroba lektvaru 5 minut, pokud neni fe€eno jinak, vyrabite jen jednu davku
najednou. To, jak budete pfesné lektvar vyrabét je na vas$i pfedstavivosti. Alchymisté z jihu
budou spis pouzivat chemické sklo nebo destilacni kolony a masti¢kari ze severu budou
spis vafit Caje, drtit suroviny v kamenném hmozdifi a odfikavat kouzelné formule. Vybaveni
na alchymii si prosim pfineste sami

PFi samotném pouziti lektvaru neni tfeba pro efekt gestikulace, ale nutny ukon je
popsany u kazdého lektvaru zvlast. (Vypiti, namazani na zbrar a podobné.)

Rozeznavame 3 urovné lektvarll dle naro€nosti na suroviny:
Lektvary lehké- 2 gemy

Lektvary stfedni - 3 gemy

Lektvary tézké- 4 gemy



Lektvary mohou vyvolavat rizné efekty, podle jejich zafazeni. PIna pravidla a efekty
pro lektvary najdete v jednotlivych receptech, ale zde jsou obecna pravidla pro nékterée
ucinky:

Droga

Zavislost na droze vznika po 4té davce denné. Projevuje se tak, Ze postava musi
kazdé 2 hodiny bdélého stavu mit davku drogy, aby jste byli schopni normainé fungovat. Pro
zisk pozitivniho efektu, je potfeba si dat davku navic.

Pokud postava nedostane svou davku, za€ina po droze vyrazné touzit. Kazdou
hodinu ma zachvat extrémni potfeby drogu sehnat. Udéla cokoliv, aby se k droze dostala-
uteCe ze zajeti, bude kvili tomu krast, podvadét, doproSovat se, zebrat, podrazi klidné
pratele- udéla vSechno mozné a nemozné (cokoliv, co je v hraCovych silach), aby ziskala
davku drogy. Zaroven ji klesne Pri¢etnost o 1. Tyhle zachvaty jsou 3. Pokud se ji nepodafi
sehnat davku drogy 3x (ij uplyne vic jak 5 hodin bdélého stavu bez davky drogy), tak se
postava zbavila zavislosti.

Hilaris sciurus (fyzicky reprezentant jahtdky)- zpUusobuje zvySenou rychlost a
hyperaktivitu, doprovazenou snizenym ovladanim emoci.

Visio (fyzicky reprezentant kyselé zizalky) - zpusobuje halucinace, pfi kterych Ize pry
zahlédnout stfipky pravdy

Magna Modus (fyzicky reprezentant bonbony bompari) - uzivatel je emapticky a
utlumeny, navozuje lepS8i regeneraci organismu. Rytifi a profesionalni vojaci se na uzivatele
této drogy divaji dost skrz prsty.

Prosime hrace, ktefi budou vyrabét drogy, aby si pfivezly fyzické nosi¢e sami.

Otrava

Poznate ji podle vyrazné citronové prichuti pokrmu, Ci piti. Mate kratky okamZzik na
vypiti Toniku(cca 20s), pokud nemate Ci nestihnete utrpite zranéni za 8 jedem. Pokud neni
podan Tonik do konce agonie, tak na jejim konci umirate.

Pro fyzickou otravu pouzijte Stavu z citront/citronku.

Afrodiziaka

Poznate podle vyrazné mandlové chuti pokrmu, €i piti. Jste ochotni a svolni k zajmu
osob preferovaného pohlavi vasi postavy. Snazite se vyhledavat pfilezitosti k intimnostem
po dobu 15 minut.

Priivodka

Pred hrou si vytisknéte prazdné privodky a lektvary pokazdé popisuijte. Dulezité je
popsat ucinek, ne-alchymista nemusi znat pravidla a nebo si je pamatovat. N&jaké mnoZstvi
privodek bude mit i organizace.
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